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Description


























Comportement :














Vie (CON+TAI)/2�
�
Etat de Santé�
paliers�
JdC�
�
Normal�
�
X5�
�
blessé�
�
X4�
�
Etat grave�
�
X3�
�
Etat critique�
�
X2�
�
agonie�
�
X1�
�









Sangfroid


(VOL)�
Souffle (VOL+CON)/2�
�
�
malus�
paliers�
�
�
X5�
�
  0�
�
En forme�
�
X4�
�
 -5�
�
essouflé�
�
X3�
�
-10�
�
fatigué�
�
X2�
�
-15�
�
épuisé�
�
X1�
�
-20�
�
A bout�
�









Compétences du personnage�
�
Athlétisme  _________  �
Vigilance __________________  �
�
Cascade ____________ 


___________________


Equitation* ___________


___________________


Lancer ._______________


___________________


Nager* ______________


___________________


___________________


___________________�
____________________


Chercher, fouiller __________  


Bibliothèque _____________


_____________________


Discrétion ______________ 


_____________________


Esquiver _______________ 


_____________________


Sagacité __________________


_____________________�
�
Bricolage  _____________�
Orientation _______________�
�
____________________


____________________


____________________


____________________


_____________________�
Navigation ________________


_____________________


Conduite d'attelage ____________


_______________________


_______________________�
�
Art _________________�
Artisanat ________________�
�
Déguisement ____________


 ____________________


____________________


____________________


____________________


____________________�
_______________________


_______________________


_______________________


Dressage _________________


_____________________


______________________�
�
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Caractéristiques�
�
influence               �
X1�
X2�
X3�
X4�
instinct�
�
influence               �
X1�
X2�
X3�
X4�
instinct�
�
FORce�
�
�
�
�
�
�
DEXterité    �
�
�
�
�
�
�
CONstitution           �
�
�
�
�
�
�
PREsence                 �
�
�
�
�
�
�
TAIlle                       �
�
�
�
�
�
�
PERception               �
�
�
�
�
�
�
INTelligence              �
�
�
�
�
�
�
VOLonté                  �
�
�
�
�
�
�
Initiative (Dex+Per)/2     �
�






�








Magiee�
Catégorie             maîtrise  


_________________     _________


_________________     _________


_________________     _________   �
�
�






�





Nom : 


Nom de famille ou de clan : 


Surnom :


Titre :


Genre :      Age : 


Lieu de naissance : 


Race: 


Metier/occupation : 


Religion/foi : 











�





Connaissances (x3)         ______�
Premiers soins _____________�
�
nature ________________  


_____________________


peuples ________________


____________________


religions*______________


____________________


____________________


Alchimie...*._________________ 


 Droits & usages _____________ 


__________________________________


Etiquette *_____________�
herboristerie*.______________


_______________________


Médecine * ________________


________________________


_______________________�
�
�
Survie ___________________�
�
�
____________________


____________________


____________________


____________________�
�
Langue natale (x5) _____________


Langue étrangère/Langage* :


……………. …………………………………....   ___


_______________ ...   ___


_______________ ...   ___


Lire et écrire *.___________�
Persuasion ________________�
�
�
Commandement __________________________


____________________ __


Commerce _________________


____________________ ___


Stratégie ______________ ___�
�
Légendes._______________ ___


________________________


________________________


________________________�






�
�
Technologie….……….….(-50 %)___�
�
�






Combat�
�
Compétence�
Dom-mages�
Cp/rnd�
Portée�
Munitions�
�
Bagarre                                         ___�
1d3+___�
�
�
�
�
Escrime *�
___�
�
�
�
�
�
Mélée ______________


______________�
__%


__%


__%�
�
�
�
�
�
Armes d'hast * 


______________


______________�
__%


__%


__%�
�
�
�
�
�
Armes à feu*


______________


______________�
__%


__%


__%�
�
�
�
�
�
lancer __________�
__%


__%�
�
�
�
�
�
Armes de tir *


______________


______________�
__%


__%


__%�
�
�
�
�
�
Armures


______________�
Protection


________


�
Bouclier


________�
Ajustement


_______�
�









